Programme des mercredis chez la Cigale chez la Fourmi

Mercredi 1° Février : - Escape Game Merlin I’enchanteur
( Epée et baguette magique a fabriquer)

Mercredi 8 Février : - Escape Game « Le voyage d’Ulysse »
- Visite de la Grece ( Tampon dans le passeport et création d’un aquarium )

Mercredi 22 Février : Suspensions décoratives, Masques de carnaval

Mercredi 1* Mars : - Escape game « A la découverte des 7 merveilles du monde »
( Perroquet Arc en ciel )

Mercredi 8 Mars : - Couronne de fleurs
- Plantation de graines dans un petit pot.

Mercredi 15 Mars : - Escape Game « Les 1001 ruses de Shérazade »
- Visite de 1’ Afrique ( Tampon dans le passeport et Tableau ombre animaux de la
savane)

Mercredi 22 Mars : - Evolution d’une naissance d’un papillon
et création d’un papillon a plume.

Mercredi 29 Mars : - Escape Game « La malédiction de Toutankhamon »
- Visite de I’Egypte ( Tampon dans le passeport et Création d’un collier pectoral

Egyptien)
Mercredi 5 Avril : - Création de sa propre péche a la ligne et confection de poisson
d’ Avril.

Mercredi 26 Avril : Sortie MJC au théatre

_I - Escape Game « Sorcellerie a Salem »

- Visite du pays des contes ( Tampon dans le passeport et Création de Potions
magiques)

_ - Escape Game « A la recherche du temple Wen Sé »
- Visite du Mexique ( Tampon dans le passeport et création d’un sombrero)

_— Escape Game « Le sceptre de Cthulhu »

Création d’une pieuvre



_ - Escape Game Minecraft

- Visite du pays des jeux vidéos ( Tampon dans le passeport et création d’une épée
Minecraft )

Mercredi 31 Mai : - Escape Game « Le trésor de 1’1le des quatres vents »

- Visite chez les pirates ( Tampon dans le passeport et création d’un coffre au trésor)
Mercredi 7 Juin : Création d’un potager et d’un chateau

Mercredi 14 juin : — Escape Game « Piégé a Arkham »
Création d’un labyrinthe infernal pour billes

Mercredi 21 Juin : Visite chez les indiens d’ Amérique création d’un Arc et d’un
totem

Mercredi 28 Juin : - Escape Game « Laboratoire du Docteur Folius »

Mercredi 5 juillet : - Escape Game « Enfermés dans un tableau »
Création d’un attrape réves



